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免责声明

本协议的任何内容均不构成要约出售或招揽购买任何代币，亦不应被视为在任何法律禁止发行、招揽购买或
出售Cardstack代币 (CARD) 的司法管辖辖区内发行、招揽购买或出售Cardstack代币 (CARD) 。敬请您仔细阅读并

充分理解本白皮书及其任何更新。每位潜在的代币认购者将被要求接受一个信息载入过程，包括身份验证和其
他文件，您应该仔细阅读并充分理解该等文件，因为您将受到法律约束。请务必咨询适当的顾问和其他人士。
本白皮书介绍了我们当前对Cardstack平台的愿景。虽然我们计划努力实现这一愿景，但请意识到它的实现取决
于诸多因素，并面临相当多的风险。Cardstack平台完全有可能永远不会被实施或被采用，或者我们只能实现一

部分愿景。我们不对本白皮书中的任何陈述作出担保、声明或保证，因为它们仅基于我们目前的信念、期望和
假设，由于可能发生的各种意料之中及意料之外的事件，该等陈述无法得到保证。

敬请知悉，我们计划努力奋斗以实现本白皮书中阐述的愿景，但您不能指望其一定实现。区块链、加密货币以
及我们技术和市场的其他方面，都处于初级阶段，将面临许多挑战、竞争以及不断变化的环境。随着事情的发
展和变化，我们会尽力更新我们的社区，但这不是我们的义务。

2 TheexperiencelayerofthedecentralizedInternet
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执行摘要

3 去中心化互联网的体验层

Cardstack是一个去中心化网络的体验层。我们认为，
在区块链和云中精心编排内聚性用户体验，对于将去
中心化技术推向大众市场至关重要。

对于开发者：公平分发奖励 对于用户：内聚性用户体验

我们提出了一种新的经济模式，用于资助和维持主宰世界的软件。这种模

式在软件开发者和支持他们的开源社区之间公平的分配奖励这个去中心化

的软件市场中，应用程序买家通过智能合约直接进行交易，这些智能合约

则协调软件开发团队，云托管提供商和应用程序基于代币协议的各种网络。

只要成本与使用情况直接相关，买家就将承担应用程序运行的所有材料成

本。买家还将支付软件开发人员的版税，作为初始创建和持续支持构成该

特定应用程序的所有组件的奖励。在这种安排下，应用软件在经济上可以

被视为是可持续的，因为每个买家都承担自己的成本，软件不会耗尽有限

的资源（如风险资本或代币销售收益）。软件开发人员通过奖励池获得奖

励，并基于适当设计的激励措施，这些激励措施使得软件随着时间流逝而

不断改进。

我们的模型基于区块链技术，它为我们提供了一个难得的机会：

我们可以打破当今定义科技世界的应用程序孤岛，创建一个内聚

性用户体验（CUE）层，CUE建立了一个灵活的设计范例，可以编排

用户数字生活中的所有移动程序。凭借代币支持的应用程序流畅

性，我们可以超越当前移动世界和云世界中的“一个应用程序一

个图标” 这种业务安排。然而，对于区块链支持的应用程序，要

进入大众市场，我们还需弥合区块链的功用与云端便利性之间的

差距。 Cardstack的应用程序框架和代币机制结合了智能合约提供

的新可能性，同时利用云计算惊人的全球规模和成本效益来提供

这一用户体验。我们的技术将去中心化的力量运用到现实世界，

并展示以当前基于区块链协议的加密驱动型经济如何以公平的方

式丰富世界。区块链要覆盖主流用户需要一个“全栈式”应用程

序框架：Cardstack。

1 概览

2 概念

3 架构

4 经济学

5 组织

6 筹资活动

7 资源

我们的使命是建立一个经济可持续的软件生态系
统，以对抗中心化平台猖獗的锁定机制。

1.1
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问题：应用程序孤岛（1/3）1.2

s1

Chat Transportation Photo & Media Wallet Personal Finance Social Net

4 去中心化互联网的体验层

移动应用孤岛：每屏一个应用程序

如今，有“一个应用程序搞定一切”的说法。在
过去的十年里，iOS应用程序的开发人员获得
了超过700亿美元的收入。当iPhone首次推出
时，共有15款应用程序：iPhone，邮箱，网络，
iPod音乐播放器，日历，相机，地图，照片，

股票，时钟，笔记，计算器，天气，文本和
设置。应用程序允许人们在忙碌中管理自己
的生活，促进交流，甚至发出指示，而他们
的音乐收藏则成为他们新的i生活中的配乐。

但是在如今的应用程序世界中，这一切都不
那么好了。除了游戏和娱乐类别之外，大多
数用户拒绝为应用程序付费，这就是为什么
如今几乎所有应用程序都是免费的原因。此
外，使用本地应用程序所需的一系列步骤 - 搜
索，下载，查找图标，启动，跳过游览，注
册 - 严重阻碍了新应用程序的采用。其结果便
是，大多数iPhone用户都选定日常习惯使用的
少数应用程序（小于 5个）。许多这些应用程
序都由广告支持。对于大多数在FAMGA
（Facebook，Apple，微软，谷歌，亚马逊）

以外工作的开发团队来说，应用程序的原始
商业模式 - “用户付钱购买应用程序”-已经彻
底失效。

应用商店时代将软件功能转变为独立的本地应用程序，
这些应用程序通常无法彼此通信，并要求用户在多个重
叠的功能之间进行选择以形成其工作流程。

1 概览

2 概念

3 架构

4 经济学

5 组织

6 筹资活动

7 资源

聊天

打开

交通

打开

照片&媒体
钱包

个人理财 社交网络

打开打开打开打开
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问题：应用程序孤岛（2/3）1.3

随着软件迁移到云中，用户需要管理多款基于云的软
件即服务（SaaS）产品的订阅，并选择正确的计划来
优化所有所需功能的成本。

云孤岛：每个应用程序一次订阅

由于订阅收入与开发和维护软件的持续成
本相一致，每月订阅模式已经被市场接受。
大多数小型企业需要5-10个应用程序才能运
营，大型企业则需更多。

每个应用程序都需要单独的信用卡、管理
员登录名和密码，这会导致如下问题：

若登录的员工离开公司时信用卡到期，则
必须重新登录，或者必须致电客户支持。
更不用说这些应用程序的成本是多么高昂。
而且，常常会面临以下风险：应用程序背
后的团队突然被更大的主体收购，或者因
为资金耗尽而停止运营。在这种情况下，
您有60天的时间将您和您的团队精心输入

到应用程序中的所有数据下载为一个巨大
的zip文件。

仅仅为了保持竞争力并能够留住客户，许
多这些应用程序都具有重复的功能集。这
是不协调但竞争激烈的市场所带来的自然
结果。对于终端用户来说，这不仅昂贵而
且痛苦。

5 去中心化互联网的体验层

1 概览

2 概念

3 架构

4 经济学

5 组织

6 筹资活动

7 资源

合作

每个用户/月

电子商务

每个商店/月

信息传送

每个用户/月

内容发布

内容发布

核算

最多20个用户
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问题：应用程序孤岛（3/3）1.4

区块链和去中心化应用（dApp）的出现，使得用户需
要购买并管理实用型代币，以获得构成其软件堆栈的
每个功能，从而加剧了这种情况。

新兴的区块链孤岛：每个应用程序一个代币

去中心化应用的大多数第一代用户界面都构
建为独立的网络应用程序，通过浏览器插件、
系统托盘或菜单栏程序与区块链进行交互。
用户一次打开一个应用程序 -

这些应用程序最有可能在一系列熟悉的浏览
器选项卡中。

每个外观独特的去中心化应用独立工作，并
且明确地将资产移动到首选区块链。我们可
以窥见去中心化和无许可创新的力量。

我们同时也看到了存储残片的危险，即去中
心化应用的简单理想所在的地方-由以太坊驱
动的一切

- 变成一个复杂的不同应用程序的代币网络

在不同的智能合约平台上提供不同的用户交
互方法和不同级别的点对点需求。即使对于
一个精明的网络应用程序的用户来说，这也
无疑比管理15个不同的SaaS订阅更具挑战性。
这更像是设置自己的Linux桌面来托管所有内
容 - 从自己的博客到个人电子邮件帐户，聊

天服务器，密钥管理服务器等等。随着区块
链社区的雄心壮志日益壮大，这种复杂性将
会逐渐增加。

s1 s2 s3 s4 s5 Slide

管辖

(B AT)
$0.18

( A N T )
$2.45

关注存储

( S I A )
$0.0065

(CV C)
$0.47

身份 身份

( G N O )
$160.10

(G N
$0.

计算

(ZRX)
$0.32

交易

1 概览

2 概念

3 架构

4 经济学

5 组织

6 筹资活动

7 资源

6 去中心化互联网的体验层
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将垂直孤岛重新定位到水平层，这允许本地应用程序、
云应用程序和区块链去中心化应用组成未来的软件堆
栈，结合了每个软件时代方法的最佳品质。

想法：从孤岛到层1.5

这部分正变得越来越好

s1
s3

s5

管辖 关注存储 身份 预报 计算交易

BLOCKCHAIN / DAPPS

合作 电子商务 信息传递 信息传递 核算 CRM 企业系统

CLOUD /  SAAS APPS

聊天 交通 照片&媒体 钱包 理财 社交网络 搜索

7 去中心化互联网的体验层

USER DEVICE /  NATIVE APPS
孤岛问题实际上是技术进步奖励所带来的后果，
由全球互联网驱动市场的增长买单。

区块链/DAPPS
云/SAAS APPS
用户设备/本地应用程序

聊天交通照片&媒体钱包理财社交网络搜索

用户随身携带的每个新一代的手机均为客户提
供一个新的功能基准，需要将其融入到用户的
工作流程当中。移动操作系统的竞争格局意味
着去年引人注目的创新技术变为了今年的商品
特征。

管辖存储关注身份预报交易计算

合作电子商务信息传递内容核算CRM企业系统

在云端，所有SaaS供应商都希望增加功能，以
吸引新的客户群体，或者留住现有客户，防止
他们转移到开始蚕食他们功能集的竞争套件。
尽管以区块链为基础的去中心化应用供应商对
这种游戏还十分陌生，大部分供应商至今还未
发布过任何工作码，但消费者心理份额和潜在
用例的争夺战一触即发。随着每一份白皮书和
智能合约设计的发布，区块链去中心化应用的
潜力有目共睹，其有望与诸如本地应用程序或
云订阅等市场上可获得的强大工具竞争或对其
进行扩充。

1 概览

2 概念

3 架构

4 经济学

5 组织

6 筹资活动

7 资源

用户设备/本地应用程序

云/SAAS APPS

区块链/DAPPS
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s1
s3

s5

BLOCKCHAIN

DEVICE

CLOUD

精明的用户已经开始学习如何在他们的设备、云端和区
块链中使用多个应用程序来满足他们的需求。人类的聪
明才智将继续弥合技术之间的差距。

想法：人类充当编排者1.6

Chat Transportation Photo & Media Wallet Finance Social Network Search

Collaboration E-commerce Messaging Content Accounting CRM Enterprise Systems

Jurisdiction AttentionStorage Identity Prediction ComputeTrading

人类将“使其工作”

8 去中心化互联网的体验层

聊天交通照片&媒体钱包理财社交网络搜索
设备

早期的区块链技术采用者知道，将比特币或
以太币发送给某人进行基本交易是多么不易，
更不用说与智能合约交易并处理应用程序代
币。然而，加密货币领域日益增长的日常交
易量表明，人们正在围绕像Coinbase或
TREZOR这样的钱包，像Kraken这样的交易所，
像Reddit这样的社交网络，以及像Slack这样

的集中式通信系统，来寻找方法参与这个令
人兴奋的全新世界。
管辖存储关注身份预报交易计算
区块链
合作电子商务信息传送内容核算CRM 企业系
统
云

这些早期用户率先采用的大部分手动工作流
程（见右侧图表中的虚线）在用户设备、各
种云托管应用程序及众多区块链之间纵横交
错。对于他们来说，关于完全去中心化系统
优点的理论争论已变为对完成交易或生意的
现实考量。下一代用户体验的设计者和开发
者应该从这些率先使用的早期客户所留下的
痕迹中获得灵感和指导。他们应该努力使这
些步骤更加简易，更加快捷，或者有可能的
话，通过简化程序完全删除这些步骤。

1 概览

2 概念

3 架构

4 经济学

5 组织

6 筹资活动

7 资源

设备

聊天 交通 照片&媒体 钱包理财 社交网络 搜索

云

合作 电子商务 信息传送 内容核算 CRM 企业系统

区块链

管辖 存储 关注身份 预报 交易计算



CARDSTACK

Cardstack正在构建一个新的体验层，这个体验层帮助
用户协调自己所使用的各个应用程序之间的交互，迎
接开放式生态系统中去中心化技术的全面应用时代。

解决方案：体验层1.7

s1
s3

s5

区
块

链
云

设
备

CARDSTACK
去中心化互联网的体验层

构建开放网络。保持网络开放。

9 去中心化互联网的体验层

万维网是一个由Tim Berners-Lee先生搭建的

一个独立运行的网络服务器的去中心化网络。
它是用开源工具构建的，催生了蓬勃发展的
主页时代。但是，万维网在1989年的开放，
并未足以使其摆脱2017年退回至中心化架构

中的不快处境。为了搜索该网络，我们仍然
依靠谷歌的网络爬虫。为了保持消息灵通，
我们求助于Facebook的算法，试图找到可能

引发我们兴趣的事情。加密社区对这些再集
中的向量不免疫；像Coinbase这样托管的、

闭源的钱包，已经成为了最近加密货币转换
的主要工具。区块链

初期区块链驱动的去中心化运动是一个很好
的契机，建造者可以从过去的经验中学习，
奠定更具弹性的技术、社会和经济基础，确
保一个强大美观且便利的卓越用户体验层保
持开放- 成为可通过去中心化协议的开放管

理进行协调的可复刻开源软件，并可供全球
各地的公众开放式参与。

1 概览

2 概念

3 架构

4 经济学

5 组织

6 筹资活动

7 资源
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新的编排方法必须把用户置于最重要的位置，并
让他们充当中心，以便应用程序和服务流程通过
用户自己控制的软件栈实现交互。

围绕用户定位互联网2.1

区块链服务

10 去中心化互联网的体验层
云

服
务

本
地

服
务

去中心化的用户体验

可将去中心化视为一个更为具体的
围绕用户的工作流程再次中心化。
用户可以通过基于云的做市商或各
种区块链的逻辑和共识机制，来创
建，编排和制定关于在本地协调的
（例如：直接交易）交易。仅在功
能与传统的单功能应用程序不相上
下是不够的。多功能应用程序和去
中心化应用协同工作的愿景要求用
户体验在可组合性和互操作性方面
实现代的飞跃。
随着用例扩展到加密交易和金融之
外，这种用户编排的一般模式可用
于通过集成链钩重新对锁定在基于
云的订阅背后的数据进行去中心化
。借助正确的架构和设计系统，以
用户为中心的去中心化用户体验可
以展示消费者社交网络的流动性，
同时便于开展像行业系统这样的结
构性交易。

1 概览

2 概念

3 架构

4 经济学

5 组织

6 筹资活动

7 资源
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通过将应用程序的每个状态转变为“卡片”（这是关
键信息的视觉体现，通过链接相关卡片来指示下一
个行动步骤）可以使必要的编排变得直观起来。

将服务变成有形的卡片2.2

BLOCKCHAIN SERVICES

C
LO

U
D

SE
R

VI
C

ES

LO
C

AL
SE

R
VI

C
ES

PRIVATE  
MESSAGE

PAYM EN T  
METHOD

VIP LIST

PURCHASE  
ORDER

ARBITRATION  
SERVICE

SALES REPORT

卡片式用户界面的兴起I

11 去中心化互联网的体验层

T为了实现这一突破，我们需要将复
杂的用户界面和工作流程等问题空间
分解成可控的组件。每一块组件都是
一块形似卡片的小小封装，它可以作
为一个内聚性用户体验的一部分进行
一系列操作，如嵌入、注入链接、自
动填充、添加附件、触发、扩展、版
本更新、复制、消除或核准；它可以
很轻松的在多工作流云环境和区块链
上游走。
同时，我们还需要缩小和建立一套新
的规则，使这些卡片既可以独立存在
，又能够嵌入到其他应用程序中，并
且在需要时充当其他卡片的hosts(域
名解析)。然后，我们可以利用区块
链的奖励机制，简化卡片式生态系统
，使以前那些少数人专有且昂贵的数
据孤岛变成真正的开源软件，适用于
所有人。
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这些卡片成为主要交互单位，在本地、云端或区块链
上运行，完成用户和竞争性服务不同变体之间的对话
，满足用户的各类需求。

桥接区块链和云服务2.3

(（单元管理）联结遗留数据

我们需要将过时的概念“全能型应用”
打碎，变成更小的积木式组件，再反
过来利用用户选择或系统推荐，再次
将积木连接在一起。一旦你把数据变
成卡片，你将永远拥有它。
然而，没有人是绝对孤立的。只要有
合适的连接桥梁（某些基于区块链技
术），在必要时可以复制或者编辑用
户个人云端中的数据，帮助其他用户
或组织云端收集集体数据。毕竟，区
块链实际上是一群同级参与者之间的
协调机制。
每个人都可以使用区块链传递的数据
做自己想做的事。
无论你是选择通过操作计算机直接

参与，打造一个全天候为你自己运营
的个人云端，还是让第三方网站为你
设置一个多用户云端——这完全取决
于你自己。

s1
s3

s5

个人信息VIP名单 销售报告支付方式 仲裁服务订单采购

区块链服务

本地服务

云服务

聊天
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卡片应用制作的幕后，是零碎的软件生态系统去
中心化过程，以便在区块链准备好时，作为简单
地替换件更换常见云服务。

实现渐进式去中心化2.4

用户需要知道什么

用户需要了解如何解析这些通过卡片
呈现在他们面前的封装信息；需要采
取适当的行动来完成交易，例如说服
另一个人，或者使自己拥有更大的权
利。而交易是通过云服务还是区块链
协议来传输信息；交易的另一方是另
一个人类还是智能合约所代表的一个
独立代理机构；或者身份证明以及相
应的权限是通过区块链ID还是设备上
的面容ID进行，这些卡片背后发生的
事情，用户不需要知道。
如何实现将互联网上大多数有价值的
互动，从中心化但可提取的合约币平
台，向去中心化但可积累的互惠网络
转移，这还需要时间。当去中心化应
用成熟到竞争用户互动的层面时，所
需做的就是进入卡片式界面的后端系
统，向用户展示一个更好的，冲突最
少的应用程序。

s1
s3

s5

个人信息VIP名单 销售报告支付方式 仲裁服务采购订单
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如果我们通过熟悉的平台（如移动设备或公开网
络）接触用户，并邀请他们加入区块链成为拥有
更大主权的同行，则可以加快区块链占领大众市
场的步伐。

不同层次的去中心化3.1

1 概览

2 概念

3 架构

4 经济学

5 组织

6 筹资活动

7 资源
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点对点 公开网络移动端

Cohesive User Experience (CUE)

s5

区块链
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应用

s3

云
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CARDSTACK HUB
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S用相同代码跨越通道S

开发者构建点对点应用程序时所
使用的软件工具与托管式网络应
用程序使用的不同。虽然有可以
连接到区块链网络的应用程序（
例如云钱包应用Coinbase）和连
接到云端的点对点应用程序（例
如以云端标识图为基础的安全聊
天应用程序），但是能够灵活的
运用于两种拓扑结构中的应用程
序却很罕见。
公开网络很适合作为与新用户接
触的起点，因为它绕过了复杂的
应用安装程序，只需通过应用程
序商店下载或者直接下载，便可
开始操作并立即获取利润。考虑
到用户普及途径，Cardstack的软
件和协议经过精心设计，使开发
人员能够在网络上部署卡片式体
验，并通过网络接触现有的用户
。不仅如此，开发人员还把相同
的代码打包成点对点应用程序，
提供给那些准备获取数字生活全
部所有权的用户。

http://www/
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作为用户工作流程的协调器，Cardstack Hub将
用户命令传递到正确的数据系统，并对任何变化
随时待命，与此同时建立一个始终如一又可查询
的真实视图。

每个用户的转动点3.2

s3s3

DATA SOURCES
LOCAL CLOUD BLOCKCHAIN

PEER-TO-PEER MOBILE OPEN WEB

USER EXPERIENCES

H
U

B
C

A
R

D
ST

A
C

K

COMMAND QUERY

拥有自己的HUB

网络上的服务，如IFTTT，将根据你设
定的规则和条件，把你数字生活中的
各类服务串联起来。当你睡着时自动
在加密空间里处理限制指令的互换。
展望未来，去中心化应用程序承诺将
不断再分配您的数字代币，以将风险
最小化、投资组合价值最大化。问题
是：你能否掌控这些服务，而且你知
道它们一直在以你的名义做什么事情
吗？
在Cardstack体系结构中，特别是在点
对点模式下，所有用户仍然保有着对
名为Cardstack Hub的数据协调层的完
全控制权。这一层位于用户体验和持
续交互以及加工交互过程的数据源之
间。即使在托管模式中，插件在多用
户配置的Hub内运行，用户也可以通过
他们分界明显的命令和查询聚合数据
集合来代表他们自己。

Cardstack Hub的框架是根据马丁·福勒推广的软件设计模式建立的，名为“命令查询职责分离”或
CQRS。CQRS模式与在数据库驱动型应用程序中常见的CRUD模型（创建、读取、更新、删除）不
同，基于区块链和SaaS应用程序的支持，CQRS模式允许集合多个并发的事实成为一个单一而连贯
的查询模式。
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我们已经完成了一个以Git为核心的远程仓库。随
着去中心化应用程序的成熟，Cardstack Hub的良
好插件架构使得去中心化应用程序和作为基础的
区块链能够实现这一蓝图。

CARDSTACK HUB架构3.3

s3s3

s3
s3

PLUG-INS

部件

COMMAND QUERY
AUTH

WRITERS

MIDDLEWARE INDEXERS

JSON APIS SEARCHERS

MESSENGERS

Git Hyperledger Elasticsearch Ethereum GitHub NodeJSPostgresDocker Druoin

会话发现叙述 成员 搜索

HUB

数据和代码共存
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Cardstack是一个可插拔、事件溯源、
优先搜索的开源应用程序框架，用于构
建分布式和去中心化应用程序网络。
Cardstack的核心思想是构建一个数据
、内容和代码同步发展和变化的现代应
用程序。当社交网络引入一个新的特性
时，将新特性称为InstaStories，那么
该社交网络的数据模式、创作工具、移
动应用模板、推荐算法和API端点都必
须更新以展现这种特性。在代码前端，
Git（为管理 Linux 内核开发，由莱纳
斯•托瓦尔兹在2005年开发的分布式版
本控制系统）是快速并行分支的基础，
能够测试新想法并在合适的时候将他们
再合并。我们相信“Git方式”值得被扩展
到代码之外，成为追踪和传播数据、内
容的标准管理方式。当以Git为基础，
在Cardstack Hub中实现的工作流程与
具有共识生成能力的区块链相结合时，
工作流程将回归本地控制，避免因网络
影响而导致价值创造能力下降。

2017年9月起登陆网站github.com/cardstack可找到上述所有插件。我们计划在新的区块链及其去
中心化应用程序项目成熟时将它们制作为Cardstack Hub的插件。一旦编写了一个新的插件，熟悉
Cardstack框架的软件设计者和开发人员就可以轻松地编写面向用户的组件和卡片，而不必费心每
个去中心化应用程序协议中的低层细节。
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工作流程
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以区块链和云端为基础的应用程序与Cardstack 
Hub合并后，共同组件在处理优先队列、检索库和
字段级配置方面的优势将立刻体现出来。

通用的操作环境3.4

构建跨应用工作流程

Cardstack Hub提供了一个统一的协调层
，使在此共同基础上构建的应用程序能
够无缝兼容地为用户服务：
网络的形成仅仅是基于团队关系和市场
参与，而不是因为大家都在使用相同的
应用程序，例如，Slack（团队协作应用
程序）。
无需登录到多个控制面板中去进行查验
，
队列将聚集并协调网络中多个去中心化
应用程序的数据流和操作。
环境定义了公共论坛，私人空间，和仅
限邀请三者之间的分界线。在既定情境
中，所有去中心化应用程序都会保持其
一贯的可视性和隐私控制，因此无需重
复的权限调整。
由于Hub是感知模式，并且可以为字段
提供可重用控件，现在多个去中心化应
用程序的配置以及它们所管理的数据和
内容得以保持一致。
程序库为每个去中心化应用程序提供一
个以用户为中心、具有搜索视图的卡片
集。它作为Cardstack体验中无处不在的
“相机相册”而存在。
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卡片式生态系统的特性使得常见数据元素和相关
的操作统一为开源标准，从而创建易于使用和再
使用的预制卡片目录。

开源卡片目录3.5

18 去中心化互联网的体验层

“四边”设计

在GitHub上有足够的开源库来激发人们
去想象可组合软件生态系统的可能性。然
而，如果你想快速组装,哪怕一个简单的
网络应用程序，你会发现不编写大量的定
制代码，并没有那么多现成的功能可以让
你复刻和添加在你的应用程序中。
看看在SaaS世界里的成功事例,最明显的
是Salesforce.com。其成功关键是始终如
一的应用程序结构，使得终端用户几乎不
需要代码就可以将新的特性和第三方扩展
添加到现有安装程序中。
基于类似的理论我们建立了设计系统，其
代码被命名为“四边”：如果我们从网络应
用程序中提取常见功能，并将它们作为整
个Cardstack操作环境的一部分，那么被
构建成卡片集的新应用程序可以由最终用
户来创建、接收、保存、修改、发布、再
混合和重复使用，因为这些功能已经被内
化在用户界面的范式中了。
开发者和设计师可以集中精力去做好卡片
的边界，
使其成为这个开放目录中该类别下最好的
卡片。
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不同来源的卡片可以通过相同的通知队列传递。
这些卡片联结在一起形成工作流程，借助移动设
备的力量，由自主用户随心所欲的移动重组。

信息的真正流动性3.6

移动式卡片系统

卡片作为用户界面范式的独特优势在于，
它甚至比最好的响应式网站都要更加适用
于现代智能手机的边缘。除了其小型块状
形态的要素之外，卡片还可以具现实物形
象：你可以用手指轻触卡片，将其移动到
视野中或离开视野，也可以将其与另一个
相关卡片联结或拼在一起并同时移动它们
，或者将卡片拾起并拖拽到另一个区域，
一切操作都如你所期待的那般自然。
为了使这种卡片感觉真实、可触摸和控制
，Cardstack团队已经投资并将继续投资
于创建引人注目的动态设计模式以及改进
性能动画基元，以确保卡片在动态化四边
设计系统内的流体运动。我们正与前端工
程中有此类想法的领袖人物合作，创建一
个运行时编译流水线，使平台上的软件能
动态生成真实的本地渲染和动画行为，而
无需提交本机SDK和AppStore。我们的座
右铭是：“你写的好，我们就能运行好！”

程序库

环境队列
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修改验证者身份

所有者名称

卡片动态的联结在
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19 去中心化互联网的体验层

1 概览

2 概念

3 架构

4 经济学

5 组织

6 筹资活动

7 资源



CARDSTACK

当最终用户无需输入任何新代码就可以把目录中
预构建的卡片和容器组合起来，组建去中心化网
络时，卡片生态系统的价值将成倍增加。

混合和匹配卡片和容器3.7

OWNERSHIP TITLE

叙述

开源卡片目录

云时代最成功的平台最初都是先做好一
件事，然后在竞争对手的用例吸引到用
户时，迅速复制这些用例的特性来扩张
平台。Facebook是最具竞争力且快速复
制产品中最典型的例子。
在一个开放式的生态系统中，正如
Cardstack正在构建的那样，每一个新网
络都可以重复使用共享卡和容器目录中
的工具，从而在宏观层面上减少了重复
性工作，并在微观层面上改进了应用程
序面市的时间。
考虑到数字巨头的主导地位与其固有的
网络影响力，唯一替代它们的方法就是
用更大的网络力量进行反击。在这场重
要的战斗中，去中心化挑战者的共享代
码和设计将是一个决定性的优势。

挑战传统平台

可重复使用的去中心化应用程序容器组件

Cardstack团队已经发布了一个与Web内容管理系统的特征相匹配的叙述容器，以及一个可以成
为个性化推荐系统基础的发现容器。我们目前正在开发会话和工作流容器，其目的是在混合
的链上/链下网络中，为各种信任层级方之间的分布式工作流程创造便利。

精细型 应急型
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发现 工作流程绘画
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CARDSTACK: 去中心化网络的体验层

总而言之，以Cardstack的成立为基础，去中心化
运动终将产生通过各种自选的渠道向全世界用户
传递区块链承诺的工具 。

面向内聚性用户体验（CUE）3.8

Decentralized Centralized

区块链

用户所控制硬件 云架构

本地应用
程序

本地应用
程序

去中心
化应用

去中心
化应用

去中心
化应用

去中心
化应用

应用

程序

应用

程序

无许可的 有许可的

叙述 发现 会话 工作流程

内聚性用户体验（CUE）
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互联网的发展必将朝着去中心化的方
向而变化。其成分有：
•特别是开放式网络、JavaScript和浏
览器，它们的运行技术已经跨越了这
一障碍，并使本地应用程序的边界变
得模糊。
•开源软件和程序库的不断增长，意
味着能够在数天时间里轻松地复制和
改进大型云播放器提供的大部分特性
和功能。
•设计界在应用程序的设计模式和用
户体验方面的探索，已经赶上并超越
了硅谷流行的应用程序。
Cardstack——及其应用框架和团队
——正蓄势待发组建此社区，构筑一
个以开放互联网技术为支撑、以开源
理念为引导、以划时代突破性的区块
链为支持的替代性应用市场。
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互联网商业模式之间的权衡4.1

1 概览

2 概念

3 架构

4 经济学

5 组织

6 筹资活动

7 资源

开放性

奖励公平

用户

权限

市场

增长

开源社区

加密代币经济

苹果应用商店
（如果你服从规则）

GitHub
（如果你是开发员）

脸书等

（ 如果你不计报酬）

比特币/以太币
（如你通晓加密交易之道
）

当前的软件经济力求开放，往往需要人们放弃享有
公平的奖励，然而有望还权于用户的软件工具，不
断败给了快速增长的中心化平台。
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网络经济角落

网络看似一个连续性的空间，实则大多数
的用户实际上只生存于各个角落之中，这
是由商业模式和其平台的激励机制所决定
的。

在以诸如脸书等以广告创营的网络角落，
用户被带入一个看似开放共享的算法网络
，而背后则是疯狂的增长和迫切想成为市
场一部分的广告资金。而脸书对面的角落
伫立的是科技产业巨头苹果公司。

苹果公司前景乐观，提供着完美的同步体
验，让客户愿意为其支付高昂的费用，遵
守苹果规则的开发者也能公平的赚取回报
。
将视线从这些巨头身上移开，会发现有两
处网络经济转角处焕发出了新的生机。如
你是开发员，你可在Github上进行开源软
件分叉与修改，创建你的专属数字化现实
，而不受他人设置的专断的规则和政策限
制。但这可能会让你在个人的世界里感到
孤独，然而，当你关注到，比特币与以太
币开始独步于网络经济里时，你会愕然洞
悉，一种可分叉代码转化为的——加密货
币——新晋为世界之宠，其热度赶超硅谷
最大“独角兽”公司。

以广告创营的平台

专属云服务
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开放性

连接开源和加密生态系统4.2

加密货币早期的成功表明，被赋权激励的经济参与
者网络可改进开源软件与协议，并催生软件辅助生
态系统。

CARDSTAC  
K

奖励公平

市场增长用户权限

带上 “飞轮”，一路高歌
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比特币和以太坊背后的软件生态系统告诉我们，
由于个人和组织都能够自由的参与到代币经济之
中，代币经济的发展能够加速开源软件开发的进
程。
随着网络价值的扶摇而上——经CoinMarketCap
等机构的评估——在不断的激励下，新的开发员
蹈厉奋发，开始基于代码库或架构，部署各种创
新，并将其视为现有网络的一部分，连接至现有
网络，而不是在一个孤单的角落重新部署新网络
。
“如果不能打败他人，就加入他人的行列”，当下
独立的个体参与者正践行了这一说法。这一说法
更加佐证了吉姆·柯林斯于《从优秀到卓越》一书
中道出的“飞轮”一词。说到飞轮效应，去中心化
机构可谓是直面挑战，稳扎稳打，实现了跨越式
增长，越增长，增长就越持续。
远观加密货币开采与交易专业软件，可有契合飞
轮效应的康庄大道可以开辟，以开源和加密为支
点，延伸覆盖至其他应用领域——甚至足以令去
中心化软件，架构，协议直接与以广告创营的平
台服务，专云服务分庭抗礼？
深度网络效应就是这样唯一的康庄大道，它足以
与传统网络匹敌。而通过开源与加密，即可
实现深度网络效应。

开源社区

加密代币经济

要连接互联开源软件与加密代币经济，必须解决两大问题，即开源软件和加密代币都非
主流所能容。先是开源，需承认，当下对慈善事业的定位不是靠企业赞助，就是靠众筹
网站支持，严重贬低了代码公司的价值。再说加密，代码地址背后个体——其需求，过
程及体验等信息——同共识算法信息一样庞杂，不禁令人疑窦丛生。本段将给出建议，
深挖如何为开源融资，为所有人创造财富，开启“飞轮”的转折点。

1 概览

2 概念

3 架构

4 经济学

5 组织

6 筹资活动

7 资源
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用户用电子钱包中的代币支付以获取应用。智能合
约充当托收人，将部分代币分配至开源代码创建方
或服务方。

代币资金软件和服务4.3

从收益入手

当每个用户都是是支付客户时，电子支
付方式下应用革新的背后，用户与开发
团队之间的关系亦被革新。电子钱包内
可存放各类加密代币，引入电子钱包后
，用户享受使用权限与服务时，可直接
使用加密代币进行即时支付生成的费用
。而且，用户知道，在支付场景的背后
，开发团队为了保持流动的收益，将更
新特色功能，并悉心给予用户技术支持
。
Cardstack上的开源架构及代币机制帮
助开发团队开辟出了新的收益来源。开
发团队为新生应用生成智能合约，利用
简化的配置文件检入GitHub仓库。并将
智能合约部署到公共区块链上——先运
行以太坊——随后升级逻辑项或更新项
，以显示最新定价层次或捆绑数。

CARDSTACK钱包用户 软件

服务

应用合约

智能合约

分配

生成

加密代币 开源代码
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关于如何通过一系列区块链智能合约生成账单，并完成结算操作可以参阅
第四章：Cardstack愿景只可持续软件。该报告已在Cardstack官网上发布，
详见链接https://cardstack.com/vision/chapter-4
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代币驱动的应用不单单只是一个应用，而是通过
代币驱动应用合约使得多个（去中心化）应用集
聚资源，使各方用户能获取适合其需求的混合和
匹配的软件，奖励功能如此实现。

在多个（D）应用程序中分配资金4.4

用户为使用而支付

在Cardstack框架打造的内聚性用户体验
中，用户可使用其所需的card完成他们
的工作流，而不必在应用目录内单独制
作账单。应用场景背后，Cardstack框架
生成应用合约，合约连接至全网覆盖下
的奖励池。奖励池将分析应用收集的使
用数据，并根据数据决定如何公平地分
配代币，以奖励软件与服务团队——“开
发者与矿工”。
在公共区块链上分配代币会产生交易费
（以太坊中叫做“Gas燃料代币"）。奖
励池可在给定时间内积聚代币，并以合
计的方式分散付予至开发者和矿工。去
中心化应用需使用本地代币，而奖励池
可发起外部交易，代表用户发起对外贸
易，获取并存储交易活动所需资金。本
质上，它只是一个“软件”，提供代币交
易监管“服务”。

服务

软件

其他去中心化
应用

CARDSTACK

钱包

用户

应用合约

应用合约

应用合约

奖励池 分配

使用

资金

混合&匹配

Compensate

应用场景背后

What Users See

同类应用
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简言之，终端用户贡献出部分代币就可与应用形
成预付协议，便可享有该应用及应用下任何独立
服务。
使用应用或兑现服务时，须以代币有偿偿付开发
者与矿工。

高级代币生命周期4.5

运作方式

终端用户与贡献者可于代币生成事件（TGE
）期间，以电子钱包内存放以太币或在之
后以点对点交易的方式，获取Cardstack代币
（CARD），表示已注册其权益。
如需要，CARD可兑换软件&服务券（SSC）
。反过来，

SSC会发送至一个应用合约形成预付合约。
资金奖励池中锁定了令牌兑换时，才能解
锁。转换的CARD会被冻结在奖励池，直到
基于区块的计时器触发了新一轮的分配。
用户开始使用应用时，应用便随即收集链
上与链下使用数据，并定期将报告发送至
预付合约处，以证明该特定用户已赎回预
付金中的部分结余。

将赎回事件历史结合其他的聚合数据设置
以及数据分析，可帮助网络范围内奖励池
智能合约公平决定Cardstack生态系统中开发
者和矿工的奖励分配，包括其物质成本费
用以及协助交付内聚性用户体验的团队应
得的版税。

REWARD POOL SOFTWARE & SERVICES

APP CONTRACTWALLET

Register Retain

RedeemReward

END USER /

CONTRIBUTOR

USAGE

Cardstack
Token (CARD)

Software & Services
Coupon (SSC)
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CARDSTACK代币与智能合约4.6

Cardstack代币机制上的代码起初以Solidity写入
，当前在以太坊上测试网上进行。我们将通过
GutHub将所有20+智能合约开源，期待社区的
反馈。

EVM
APPLICATION SMART CONTRACTS CREATED BY  
THE CARDSTACK GENESIS FRAMEWORK

CARD
UTILITY /  WORK /  REWARD TOKEN ISSUED AS  
ERC20-COMPATIBLE TOKEN (SYMBOL: CARD)

SSC
SERVICE CREDIT PEGGED TO AND PURCHASABLE VIA  
UNITED STATES DOLLARS (USD) —1 USD : 100 SSC

Cardstack Token

Software & ServicesCoupon

Peer-Tradable

Non-Transferable

Code-GeneratedEthereum Virtual Machine

Price-Stable

Convertible for Use

Upgradable

Smart contracts in the Cardstack  
ecosystem are upgradable througha  
registry abstraction, which redirects  
transactions to the latest version.
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Cardstack Tokens is called “CARD”in  
this white paper. In prior technical  
documentations, it is sometimes  
abbreviated as“CST”.

The structural separation of retain-
and redeem-contracts means thatSSC  
canrun on differentblockchainsor on  
a side-chain, as scalability needs arise.
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用户可使用Cardstack代币购买信用值，以获取
系统软件的使用权限，开发者与矿工也可以根据
使用数据等按比例获酬。

CARD和SSC的详细代币机制4.7

CARDSTACK代币（CARD）

CARD是基于以太网ERC20标准的可交易代币。当CARD兑换SSC
时，即被冻结在奖励池中，并根据多变量模型，分配至开发者与矿
工。

软件&服务券（SSC）

在每项应用合同内，SSC是不可转让的条目。像商店的信用积分一样
，他们可以在特定的一段时间内（如1年）赎回。由于其使用是可计
量的，SSC也可以被扣除或燃烧。

对于代币设计背后
的思考，请参阅
Cardstack代币机制
文件。

奖励 赎回

预付

为用户增加信用

一项应用合约

减去信用

直接购买使用信用

注册

直接SSC购买监管合约

CST账簿（ERC-20） CARD-兑换至-SSC合约

购买/出售代币 兑换至信用

分配代币
锁定奖励池中已
兑转换的代币

计算比率

一项应用合约

使用记录

奖励池合约l

使用计量

以太币

合法货币

汇兑

成本，版税
&回报率 应用程序团队

应用合约生成器

燃烧证明 归因&分配模型

代码依赖度贡献者地址

计时器等待中
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平衡事实与观点4.8

网络范围内的奖励功能依据分配和比例归因模型
的输出，应将链上和链下等诸多因素都考虑在内
，最终决定出一个公平的奖励分配。

公开声明

私人贡献

受益人映射

计量的使用数据

依赖度
图例

赎回历史

基于风险所
作调整

排序&过滤

意见

事实

加权分布

归因&分配模型

Cardstack团队意识到这个归因和分配模型在调整
对开源贡献者、服务提供方以及长期代币持有者
的激励政策中的重要作用。因此，我们在
Cardstack奖励报告中指定并公布了我们初始的数
学模型。我们诚邀社区成员审阅此模型并给予反
馈。

29 去中心化互联网的体验层

模型背后的运算

点击Cardstack官方网站
https://cardstack.com/reward.，可查阅本白皮书
最新版本。
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5 5组织
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奖励生态系统中的开发者和矿工4.9

奖励功能如“涓涓细流”般积聚财富。一旦一个开发
者与矿工数据的图表嵌入了分析节点中，模型便
通过网络分流迭代，直到每一路径在本地与全球
都加权。

归因&分配模型

未认领信
用

多元化奖

励

材料成
本

中心化或去中心化云端费用

区块链网络费或去中心化应
用代币要求

团队版税 主要应用支持团队

常规服务/特色团队

开源库

原创创意&用
户体验设计

1. 逆向方法

2. 贡献者代表名额不足

3. 替代性实施

4. Alternative Implementations

奖励功能

+通胀
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归因与分配模型为可迭代模型。其算法与谷歌
的网页排名算法类似。
这些链下程序操作属区块链方案的一部分。我
们称之为“分析证据”（参阅第6.5节）。这些
链下价值中介的输出由智能合约进行取样。代
币的分配通过智能合约内一个单通道的程序进
行分配。

储蓄Gas 燃料代币，传播财富
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Cardstack开创了一种可持续的软件生态系统。
在这个系统中，网络中的智能合约会协调由支付
用户支付而来的收益以及奖励给为软件以及服务
作出贡献的开发者和矿工的奖励。

摘要：可持续软件的蓝图4.10

APPLICATIO
N  
CONTRACTS

REWARD  
FUNCTION

MAKERS AND  
MINERS

USERS / PAYING  
CUSTOMERS

Cloud  
Providers

App  
Teams

Open-Source  
Libraries

dApps
Support  
Vendors

Protocols

Packaged  
Products

Analytic  
Miners
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2014年，我成立了Cardstack项目，那是我第一次意识到，人们在日
常生活中所依赖的大型应用程序和主流网络对用户施加了越来越大
的限制。我曾经是纽约一家财富500强传媒公司就职的数字产品领先
开发团队的成员。据我所知，显而易见，纽约的权力中心早已退位
给硅谷。与硅谷数以十亿计的研发预算相比，纽约仅百万计。
如今代币百出，公开的竞争在所难免。我励志要以开放网络内涵为
引领，以开源软件与协作工具为利刃，以“去中心化云”将悬在我们头
顶上的“中心化云”取而代之。
作为一名贸易方面的技术专家，一名实在的设计者，同时也是一名
创业者，我知道我需要招募众多学科领域的专家、开发员一齐共同
努力，一齐以雄心壮志开辟新的道路。所以我组建了团队并开始着
手工作，依靠自己的力量开发了能生成收益的开源项目。这些项目
与我们的整体目标一致，允许我们迭代设计、技术、经济思路，重
塑一个开放的、去中心化的、基于组合堆栈的体系。
时光流逝，我们同合作伙伴，客户，投资人，以及同心协力的开源
社区共同成长。我们非常荣幸成为区块链先锋中的一员，这使得我
们有机会尽早实现“链上”并深化我们对于区块链擅长领域的理解。我
为我们的团队为这项工作所付出的努力感到骄傲，使实体用户在日
常生活中使用我们的工具并给出反馈，同时我们对项目做出大致规
划并决定用何种方法将整个堆栈进行聚合。

关于CARDSTACK项目5.1

区块链的诞生源自于“可组合性（composeability
）”的想法，这种想法广泛渗入设计、技术与社会
科学领域。我们将其理解为一个开源的平台，使
得平台上数以百万计的开发者可以共同努力，重
塑我们的数字未来。

创始人CHRIS TSE的声明

1 概览

2 概念

3 架构

4 经济学

5 组织

6 筹资活动

7 资源

CARD -BASED  
ASSEMBLY

COM PO SEABLE
TECH STACK

Make no mistake: Decentralization of the software ecosystem means  
revisiting manyof the basicassumptionsabout the wayin which the software  
that runs the world isarchitected, designed, developed, secured,distributed,  
deployed, orchestrated, bundled, unbundled, priced, analyzed, monetized,  
financed, adopted, supported,upgraded, decommissioned, and preserved.
Anysubstantialchangeto oneof the aforementioned factors could shake up  
the market and lead to ariseor fall of fortunes andpower dynamics.

Cardstack’s approach for layering a composeable user experience and data  
orchestration hub on top of both the centralized and the decentralized  
infrastructures allows this shift to happen progressively but assuredly. You  
canbuild an ambitious, networked ecosystemwith our card-basedassembly  
and composeable tech stack today. When the underpinning of the  
decentralized Internet is ready for prime time, just flip the switch inside  
Cardstack,andyour network will be fully updated for the world of tomorrow.
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CARDSTACK

Cardstack的核心架构和组件的开发已持续3年多
。现已在企业和开放的网络环境中对其进行生产
部署。

项目历史和关键里程碑5.2

从现实世界使用中提取的框架

我们宣布Cardstack的公共使命—
—利用基于卡片的架构和设计系统
建立一个开放的生态系统后——我
们便意识到如此广阔的愿景需要通
过现实世界用例进行持续验证，以
保持其处于正确的发展轨道。这便
是为何我们将重点缩小至问题的一
个子集，通过该子集可创建以内容
为中心、搜索优先、基于插件的应
用程序框架，就像下一代CMS（内
容管理系统）一样，但是实际比它
丰富得多。
2016年年底对核心编配架构进行提
取和重构，增进对数据、内容和代
码混合的Git式分支与合并的支持
。此种分布式版本控制方式使得框
架得以快速插入进各种区块链中，
无论是私人区块链还是公共区块链
，作为将一组参与人状态同步的方
法。

上下文信息
传送

作为开放
源码发布

企业部署

Workflow  
System

Content  
Management

Searchable  
Catalog

宣布公共使命

产品类别

终端用户环境

上线生产 作为开放源
码发布

架构组件

NodeJS集成 可搜索目录 Hyperledger Ethereum  
Sawtooth VM

2014 2015 2016 2017 2018

工作流
程系统

内容管理 可搜索目
录

以太坊
虚拟机

Cardsta
ck模式

用于数据持
久性的Git

Cardstack 代
币（CARD）

概念突破

任何Docker
容器
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CARDSTACK

利用我们的开源框架，Cardstack团队与规模宏
大的项目合作，向世界各地的社区提供去中心化
生态系统的承诺，这些社区包括：媒体、艺术、
出版等等。

去中心化内容创作与工作流程

去中心化音乐元数据登记系统

我们需要一种更好的方式来传播知识和见解，而不是遵循Facebook和谷歌的算法奇想。
独立的新闻与出版新贵需要网络化内容管理工具，以给予他们尝试新的联合、货币化和
增大拓扑的空间。Cardstack正在为多出版社内容网络建立引擎，该网络可称为区块链时
代的WordPress博客、美联社、会员卡社——多合一网络。

得益于Spotify和苹果音乐等流媒体服务，音乐产业迎来新一波增长。然而，音乐家，尤
其是作词家和作曲家的版税收入比以往任何时候都要少。音乐产业的问题——也发生在
其他行业，如电视、电影和出版业——是因为没有人知道真正的所有权归属。Cardstack
正在与Dot区块链媒体公司合作创建去中心化网络，该网络是建立在英特尔的
Hyperledger Sawtooth上用于跟踪和更新区块链上的音乐元数据，同时连接企业系统，
通过 Cardstack Hub架构的插件程序运营音乐业务。

开发中用例5.3

去中心化数字艺术品交易系统

Monegraph公司是一家总部位于纽约的艺术/技术初创公司，该公司率先使用比特币区块
链登记和跟踪数字艺术的出处。Cardstack正在努力将当前基于比特币的OP_RETURN
方案传送到基于以太坊的智能合约方式上，这样在现有Monegraph目录中的独家或限定
版艺术作品可作为ERC20根据下一代的去中心化的交易协议进行购买、出售或交易。艺
术家们：做好作品标记化的准备吧。

CARDSPACE

dot
B l o c k c h a In 

monegraph.com
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CARDSTACK

Cardstack基金会是为了概念化和实现软件驱动的
生态系统，以便为用户提供内聚性用户体验，同
时通过公平分配创造的价值奖励创作者和矿工。

CARDSTACK基金会5.4

关于CARDSTACK 基金会

基金会章程

Cardstack基金会是一家总部位于瑞士楚格州的非营利性基金会。
其目标为促进和开发Cardstack软件 、架构、协议和应用程序。该
基金会可支持和资助促进Cardstack软件 、架构、协议的研发活动
。将对策划的资金筹集活动负责，并确保筹集的资金的预算和分配
能满足其创始章程。
该基金会由基金会理事会监管。该理事会在公开时由三名成员组成
：主席Chris Tse和Justin Thong、Guido Schmitz-Krummacher两
名成员。基金会理事会有望随着生态系统的发展而壮大，以确保理
事会的组成反映社区的多种观点。

1. 作为管事管理Cardstack软件、架构和协议的持续开发和改进
2. 鼓励在Cardstack生态系统中发布开源代码、数据格式和文档
3. 促进鼓励采用和使用Cardstack软件、架构和协议的市场的健

康运行
4. 开发和完善经济和统计模型，以此保证Cardstack生态系统参

与者的奖励分配的公平性
5. 通过宣传、培训、活动以及其他交流方式向全世界传播

Cardstack方式的价值
6. 资助解锁该生态系统潜力的首创研究项目
7. 通过用户的直接或间接贡献，支持基金会的持续运行
8. 设计和实施基于加密学的信任模式，奖励诚信的行为者，抵御

不良行为者的攻击
9. 为有着宽容、尊重、包容和努力工作信仰的贡献者建立一个包

容和热情的社区
10. 通过在世界各地挑选能胜任的代理人向其委派履行基金会职能

的职责

CARDSTACK
基金会
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CARDSTACK

CARDSTACK
联合组织

36 去中心化互联网的体验层

关于CARDSTACK 联合组织

自2014年起，Cardstack联合组织便开始引领该
生态系统的发展。其将与基金会合作扩展核心开
发框架以及终端用户体验。

CARDSTACK联合组织5.5

联合组织的职能

Cardstack联合组织的成员为开源软件堆栈、设计系统和产品架构的
领导者。
软件开发：联合组织通过GitHub协调开源开发工作。它将与有偿和
无偿开源贡献者一起协作的方式增加Cardstack软件、架构和协议的
广度和深度。
加密经济设计：联合组织将基于经验分析和合理的经济原则研究并
提出代币机制和奖励分配模型的优化方案。研究将以严谨的学术态
度发表，并可用于同行评审。
交互模式库：联合组织的用户体验团队将创建、优化和编目可重复
使用的交互和编配模式库，用于构建跨越区块链和云基础设施的一
致用户体验。这些模式可作为开源代码来使用，以确保便于具备传
统网络开发经验的开发人员和设计人员进行集成。
培训和活动：联合组织将与本地组织者共同策划培训讲习班和教育
会议。将在全球团队推广Cardstack的愿景和工具。
媒体创作和宣传：联合组织将继续发布大量资料，包括视频、文章
、文件、营销担保等。其目的是帮助人们了解Cardstack生态系统中
的产品，鼓励制造商和矿工、终端用户和客户的参与。

Cardstack是一家总部位于纽约的产品设计工作室，由Chris Tse于2014
年创立，旨在构建底层框架，并与现实世界的用例相结合，以增量
方式实现Cardstack的愿景。通过联合组织，Cardstack生态系统已协
调超过300万美元的研发工作，促成了开源代码库和上线生产的合作
伙伴项目。
在该资金筹集活动之后，Cardstack联合组织使得社区参与寻找共同
利益领域，以继续扩展在用例范围内的开发、设计和产品管理专业
知识。我们的目标是为Cardstack开发功能丰富、开箱即用的经验，
这样，若云计算和区块链的开发人员选择在Cardstack生态系统上建
立项目，则将增加杠杆作用，并极大地加速他们项目进度。
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CARDSTACK

CARDSTACK贡献者（1/3）5.6

JUSTIN THONG

• •Cardstack项目的数据科学家

• •题为《比例归因与分配模型》论文的
作者

• •拥有圣安德鲁斯大学数学硕士学位（
一等荣誉）

KEN ROSSI

• •Cardstack项目主导用户体验

• •曾任：美国网球/美国网球公开赛创意
总监

• •拥有纽约市立大学约翰·杰伊学院学士
学位

CHRIS GARDELLA

• •Monegraph & Dot 区块链音乐Cardstack
项目的主设计师

• •曾就职于：Huge；R/GA；Area 17；苹
果公司

• •拥有密歇根大学平面设计学士学位

CHRIS TSE ED FAULKNER HASSAN ABDEL-RAHMAN

• •Cardstack项目的创始人和产品负责人
• •Monegraph & Dot区块链媒体的联合创始人
• •曾任：麦格劳-希尔电子实验室研发主管；

《商业周刊》高级创新总监
• 拥有哥伦比亚大学计算机科学学士学位

• •Cardstack项目的研发主管
• •Ember核心团队成员
• •Liquid Fire的创建者
• •曾就职于：麻省理工学院媒体实验室

；Akamai技术公司
• 麻省理工学院计算机科学硕士

• •Cardstack项目与Monegraph的高级区
块链开发者

• •曾就职于：麦格劳-希尔教育集团（
McGraw-Hill Education）；太阳微系统
公司（Sun Microsystems ）

• 拥有科罗拉多矿业学院数学与计算机科
学学士学位
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CARDSTACK

CARDSTACK贡献者 (2/3)5.6

WILL BAGBY

• •Cardstack项目与& Monegraph高级开发
人员

• •曾就职于：BloombergL.P.
• •拥有纽约市立大学计算机科学学士学位

• •Cardstack项目交互设计师和制作人
• •曾就职于：Bustle；TheBoldItalic；

Findery
• •拥有爱丁堡大学心理学学士学位

ISLA BELL MURRAY

VENKAT DINAVAHI

• •Cardstack项目贡献开发者

• •曾就职于：Coderly；WhoWentOut

• •拥有斯坦福大学管理科学与工程理学
硕士学位；马里兰大学计算机工程学士
学位

ALEX SPELLER

• •Cardstack项目贡献开发者

• •曾就职于：自然出版集团

• •拥有伯明翰大学人工智能与计算机科
学学士学位

MAXIMILLIAN KIRCHOFF

• •Cardstack项目交互设计师和制作人

• •曾就职于：Lifion，ADP；谷歌；
TheBoldItalic
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WILFRED CHAN

• •Cardstack项目总编辑
• •曾任：Gizmodo传媒集团社会编辑；

CNN撰稿人/制作人
• •拥有哥伦比亚大学政治科学学士学位
• •自由撰稿人/编辑
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CARDSTACK贡献者（3/3）5.6

BALINT ERDI

• •Cardstack项目贡献开发者
• •《Rock and roll with Ember》的作者
• •拥有布达佩斯技术与经济大学信息技

术硕士学位

• •Cardstack项目高级质量工程师
• •曾就职于：《商业周刊》；贝尔斯登

；花旗集团
• •拥有石溪大学计算机科学与心理学学

士学位

STEVE BOBROV

• •Cardstack项目编辑
• •曾就职于：

PlutoVermögensverwaltungGmbH
• •拥有伦敦大学学院英语硕士学位；哥伦比

亚大学英语和比较文学学士学位

KATRIN NUSSHOLDJACQUELINE THONG

• •Cardstack项目运营负责人
• •曾就职于：Vestadia国际公司；

Advisoray
• •拥有哥伦比亚大学可持续发展与经济学

学士学位

ANNE WRIGHT

• •Cardstack Live的活动策划

• •曾就职于：世界媒体女性（Women in 
the World Media） / 蒂娜·布朗实时媒
体（Tina Brown Live Media）；NBA娱
乐

• •拥有米德尔伯里学院古代史学士学位
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• •Cardstack项目高级开发人员
• •曾就职于：Dockyard；MOTU；

Hubspot；HedgeServ

AARON SIKES
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成长中的生态系统需要多门学科的创作者提供的
输入，以便工作同步开展。由Cardstack组织者
协调的早期合作将为健康竞争完全铺平道路。

组织开发者5.7

众筹收入

引导阶段

代币销售后
与Cardstack组织者合作1

持续阶段

代币开始流通后

2

客户消费
与使用

通过奖励池的直接经济参与

开源贡献者
网络和应用程

序开发人员
UI/UX 开发与
设计师 撰稿人与编

辑

产品与
支持团队

媒体
专业人员

OSS支持组织 咨询公司 代理公司 SaaS供应商 出版商 营销公司

开源库 自定义解决方案 可重复使用的Card集 托管服务 故事与指导 担保材料

向全球多个供应商进行分包，
以助推启动Cardstack生态系统
。

创作者将根据产品推动用户使用的程
度获得持续奖励
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良好开端

由于我们团队的工作正好为区块链
和云计算的关注交汇点，因而遇到
许多有才华的创作者，他们对去中
心化的承诺很感兴趣，但却不知从
何下手。这其中包括开发者、设计
师、产品经理、撰稿人、故事讲述
人、摄像师、数据科学家和数字战
略家。对他们中的很多人而言，由
于我们团队的工作正好为区块链和
云计算的关注交汇点，因而遇到许
多有才华的创作者，他们对去中心
化的承诺很感兴趣，但却不知从何
下手。这其中包括开发者、设计师
、产品经理、撰稿人、故事讲述人
、摄像师、数据科学家和数字战略
家。对他们中的很多人而言，我们
将这视为Cardstack带领这些创作者
通向区块链世界的一个大好机会。
我们希望他们加入到Cardstack活动
中来，用他们的专业知识、能量、
理想主义和实践知识推动项目向前
发展。我们将以任何可能的方式进
行招募、聘用、分包、合作、教育
、推广和协作，以将这些创作者的
作品引导到生态系统的基础上，进
而通过良性循环来给予他们奖励。
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CARDSTACK

法规遵从5.8

在Cardstack，我们与区块链领域的顶级法律和税
务顾问紧密合作，是为了使得我们代币机制的设
计以及资金筹集活动的组织符合瑞士和美国的规
定。

MME法律|税务|合规

MME是总部位于瑞士的Cardstack基金会的顾问，MME正在协助
基金会组织和开展Cardstack生态系统的代币生成活动（TGE）。
MME将继续为今后的法律、税务和合规事项提供顾问服务。

MCDERMOTT WILL &EMERY

McDermott Will & Emery是总部位于美国的Cardstack联合公司的
法律顾问。他们将在代币生成活动期间及之后为该组织提供运营
、业务安排和监管合规方面的顾问服务。

DEBEVOISE & PLIMPTON LLP

Bitcoin Suisse是Cardstack基金会的预分配合作伙伴，其在众筹筹
资活动之前对早期贡献者进行“了解你的客户”（KYC）和反洗钱（
AML）尽职调查。
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BITCOIN SUISSE AG

Bitcoin Suisse是Cardstack基金会的预分配合作伙伴，其在众筹筹资
活动之前对早期贡献者进行“了解你的客户”（KYC）和反洗钱（AML
）尽职调查。
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筹款安排6.1

总部位于瑞士的Cardstack基金会将发起一项资金
筹集活动，随后进行一系列的“空投奖项”，以便将
代币分配给对Cardstack 生态系统有兴趣的参与
者。

代币分配

对外进行的代币生成活动（TGE）将生成Cardstack代币（CARD），
该基金会对Cardstack代币（CARD）总额的40%进行分配。
此类代币将分批分配，以确保公平地分配至社区贡献者，同时保持
与适用法律法规的合规性。
早期贡献者（第A批）：首批代币将分配至在Cardstack社区中活跃
且有计划继续支持和发展生态系统团队和个人。该过程通过人工进
行的，且在选入程序中受到KYC/AML（了解客户/反洗钱）规则的
约束。这一批贡献者将附送20%的奖金。
预分配（第B批）：第二批代币按照先到先得的原则分配至希望获
得分配的Cardstack社区成员，最多可获得等值50,000美元的CARD，
附送10%的奖金。在预分配期开始之前，相关方需要完成我们预分
配合作伙伴Bitcoin Suisse执行的入选程序。经批准的参与者可以在
Bitcoin Suisse平台支持的以太币、其他加密货币或法定货币进行出
资。想了解更过详情，请访问www.bitcoinsuisse.ch.
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为了鼓励使用Cardstack软件、架构和协议，基金会计划将剩余
的代币尽可能广泛地分配到参与者中。
众募（C批）：下一批代币将直接通过cardstack.com上公开的
登记程序分配，并且满足“了解你的客户”（KYC）/ “反洗钱”（
AML）要求的供款人可通过以太坊的白名单地址进行个人最低额
限及更多的供款。众募期的前6小时，个人供款上限将设置在一
个相对低值，以确保所有已通过的供款人能有足够的代币兑换基
于Cardstack的软件和服务。
为了对加入我们社区的早期成员们表示感激，供款人若有能显示
早期就加入社区的有效邮箱地址，则将在前6小时内获得一个较
高的供款上限。详细信息见6.3节。
前6小时过后，所有供款人的上限都将得到提升。
空投奖（D批）：TGE之后，基金会将宣布并执行一系列空投，
向潜在的、感兴趣的且活跃的Cardstack生态系统参与者进一步
分配代币。
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社区建设

本章节信息可能发生
变化。请访问
cardstack.com获得最
新版本。

A：早期贡献者 B：预分配 C: 众筹筹资活动 D: 空投奖项
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大部分Cardstack代币将分配给软件生态系统的终
端用户、开发者和矿工。基金会和联合组织将预
留一部分代币，并在线性明细表上显示发放情况
。

代币分配6.2

代币生成事件（六十亿代币）

Cardstack基金会将在代币生成事件期间生成60亿 CARD。生成的代币
中60%将通过早期供款人协议在第一年进行分配（A批），预分配（B
批），众募（C批），空投（D批），进行第一年生态系统倡议（E批
中的一半）和顾问/合伙人分配。众筹会在预分配期结束的60天内开
始，众筹结束后已分配的代币可进行对等交易。空投奖励将持续整
个第一年，每次空投事件产生的代币不超过2%。每次分配之前至少
提前30天会发布公告，有兴趣的参与者可以为了奖励提前作准备。

2018年最终代币分配（一百亿代币）

曾经Cardstack代币流通的最大数额是100亿CARD。为了鼓励软件开发
者和分析矿工早期加入到项目采用周期里来，特别是在付款的客户
人数达到可观之前就加入，Cardstack代币智能合约将在未来的10年
内铸造并分配40亿的额外代币，随后，智能合约将自动在奖励池中
注入新铸造的代币，并将它们分配给努力开发软件和提供服务的开
发者和矿工。第一年内，以递增的形式分配10亿代币。后续几年内
，分配量将减少，每年年末累积的分配量将根据公式：
6,000,000,000 * (y/(y+5))来计算。

TGE贡献者

CARDST
ACK基金
会储备

CARDST
ACK联合
组织和团
队储备
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空投

生态系统
倡议

对公众而言
可用

B

A

C

D

顾问和
代理

E

15%
4yrvestingafterYear1

20%
5 yr vesting after Year1

7%

10%

8%
2% perdrop

40%

CARDST
ACK基金
会储备 CARDST

ACK联合
组织，团
队，顾问
和代理

空投

YR1

YR2

YR3

YR4

YR5

YR6

开发者
与矿工
奖励

7
8

10 9

为开发者和矿工铸造的
新代币会与每个奖励池
中支付给客户的股本代
币相结合，然后根据
Cardstack奖励文件上详
细记载的相同去中心化
算法支付与管理模式进
行分配。
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我们想邀请所有有兴趣加入到Cardstack生态系统
的人来登记参与众筹。已通过的供款人可以按统
计导出的以太币供款限额及更多进行供款。

44 去中心化互联网的体验层

众筹6.3

登记过程

当预分配通过人工程序完成时，主要众募人员的登记直接在
cardstack.com上进行。请定期访问我们的网站和Telegram 群组了
解登记程序的开始时间。
为了使各个管辖范围都遵守”了解你的客户“（KYC）/ ”反洗钱“（
AML）的规定，我们要求每一位潜在的供款人创建唯一的登录账号
，提供一些基本的身份信息，这些信息将通过Bitcoin Suisse AG 和
/或 IdentityMind Global运营的风险管理系统进行分析和评价，这两
家都与Cardstack基金会签订了供应商合同，遵守严格的保密条款
。
潜在的供款人同时需要提供一个自己直接管理的以太坊地址，以便
Cardstack代币分类帐户以及智能合约可在供款期内将那些地址列
入“白名单”。
一旦众筹期开始后，只有安全登录cardstack.com以后才能查看用
于向Cardstack代币分类账户汇款的以太坊地址。除了以太坊地址
，所有已登记和通过的用户将能查看到用来联系用户登录账号和供
款人以太坊地址的供款人专门数据区，以及关于如何使用注册成功
的以太钱包汇款的说明。
请勿向其他任何地方出现的声称是Cardstack旗下的以太坊地址汇
款：勿通过任何Telegram渠道或数据管理系统（DM）汇款；勿通
过电子邮件、短信，或Facebook、Twitter以及Reddit上的帖子汇款
—— 基本上不要通过任何其他应用程序或网站进行汇款。供款需要
登录cardstack.com网站进行。我们将不会主动联系你。

个人供款限额

供款期之前：所有潜在供款人必须在众募期开始前至少72小时登录
cardstack.com网址参与我们的“了解你的客户”（KYC）/ “反洗钱”（
AML）合规流程。登记结束后供款人将不能再参与其中。一旦登记
结束后，我们将公开发布准确的“以太币目标收入总额（Target 
Proceed Amount）”和“个人供款限额（Individual Contribution Limit）
”的帖子。这两个因素将基于登记数据的统计分析来确定，并和类似
的代币生成事件模式进行相互对照。
供款期开始：当众募期正式开始时，已登记和通过的供款人将有机
会向Cardstack代币分类账户汇款。金额必须控制在每个地址供款限
额之内，此限额受限于智能合约，通用于以太坊所有白名单地址。
超过供款限额或燃料代币上限的交易将被智能合约或以太坊网络分
别否决。
个人供款限额在众募期的开始会设置成低值，以确保广泛的参与。
早期加入社区的供款人可能在众募期的开始享受较高的供款上限。
随着众筹的推进，所有供款人的上限将得到提高。
供款期结束：当筹集的以太币达到目标收入总额或者超过30天期限
，无论哪一种情况先出现，众筹活动都会结束。这个时候将不再接
受汇款；Cardstack代币将会被分配并被解锁。
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加密经济学设计
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6.4

奖励池中需向矿工支付的代币百分比由相同的去中心化算法来决定，此
算法旨在帮助终端用户和开发者实现链上交易总费用的最小化，但是要
给分析矿工奖励设定一个临界质量的竞争，来确保协议安全。
为了增加他们被选择的概率，分析矿工可在被称为投票池的长期利益池
中注入额外的项目代币。通过抽签方案被选中的概率与矿工长期的利益
大小成比例。然而，在长期利益池中有冻结代币的矿工，如果他们分析
结果被认为错误或与社区的不一致，其代币利益将被智能合约大幅度削
减。
用户和开发者还能在投票池中注入项目代币，从而影响分配参数、智能
合约升级、分析算法变化等。为了实现项目代币持有者影响软件生态系
统治理的目的，Vitalik Buterin提出的二次硬币冻结投票变体在智能合约
得以实现。在这种情况下，希望通过投票来行使权力的投票者必须更长
久地坚持他们的决定，并使自身利益与软件生态系统的长期价值一致。
投票池中注入的代币可在冻结期结束后取回。
为了增加他们被选择的概率，分析矿工可在被称为投票池的长期利益池
中注入额外的项目代币。通过抽签方案被选中的概率与矿工长期的利益
大小成比例。然而，在长期利益池中有冻结代币的矿工，如果他们分析
结果被认为错误或与社区的不一致，代币利益将被智能合约大幅度削减
。

对于终端用户而言，本项目代币是一种通用代币，能让他们混合并
匹配多个去中心化应用和云应用。当用户花费本项目代币时，代币
注入奖池前，智能合约在用户和他们选择的应用程序之间形成了一
份聘用协议。
我们将软件开发商和服务提供商统称为开发者，他们能向用户提供
他们的去中心化应用和云应用，两种应用作为项目软件生态系统的
一部分；他们通过支付一笔费用来注册自己的应用程序，从而把本
项目代币当作工作代币使用。开发者须支付的费用由智能合约确定
，以便促进新用户邀请目标和质量维持之间的平衡。开发者一旦支
付了费用后，该费用将冻结在收费池中并从实际流通额中抽离。
根据社区管理的去中心化运算支付和管理模式，用户注入到奖励池
中的代币被当作奖励代币定期分配给开发者。这种模型由匿名使用
数据推动，并由一种叫做Tally的链上和链下协议聚集并追踪。分析
矿工在筛选出垃圾邮件的同时，协助报酬函数的计算（报酬函数能
决定是谁获得什么奖励），从而使系统公平且可扩展。矿工挖矿的
结果通过我们调用的分析证明（Proof-of-Analytics）抽签方案来竞争
，确保奖励算法决不在单方的控制下。
分析矿工可登记加入分析证明（Proof-of-Analytics）方案，支付奖励
池每个使用周期一笔费用，来决定奖励池如何进行分配。这些支付
的费用被当作工作代币冻结在收费池中。如果有被选择出来做最终
支付分配报告的矿工，他将收到奖励池的一部分代币作为处理数据
和执行社区支付与治理模式帮助工作的挖矿奖励。

Cardstack项目实施的付款和管理机制能通过一种
混合代币促进软件和服务的使用，这种混合代币
可作为通用代币、工作代币和奖励代币来使用。
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代币功能
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Cardstack代币机制中的奖励函数依赖基础分析
模型的统计特性进行随机选择、查询，并通过抽
签方案奖励多个分析矿工。

开矿功能：分析证明6.5

#1 #2 #3 #4 #5 #6 #7

GitHub
统计数据

Cardstack
条款 以太坊合约 计量使用 包装图 烧录证明

1 像分析矿工一样在奖励
池合约上注册

2 2提取数据并运行均衡的
归属与分配模式作为
Cardstack Hub的一部分。
矿工可支付费用.

3 将先前的区块哈希值作
为随机种子，来打乱要联
系的已注册分析矿工的顺
序。

4 顺序打乱后，以价值中介身份
询问每一位分析矿工，直到结果
趋近。
放弃异常值。当置信区间可接受
时，停止并跳过余下部分。

抽签顺序（例如）
#3, #6, #1, #5, #7, #4, #2

5 将奖励池和/或通货膨胀
的一部分拨给分析矿工，
这些矿工协助了软件生态
系统参与者的奖励公平分
配工作。

跳过跳过跳过接受 接受 接受 接受

计算比率
对于奖励池
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区域链网络的大多数深层数据分
析被当作链下过程被执行，以实
时表格的形式呈现，在学术论文
中以截屏的形式插入，或者在诉
讼案件中以刑事证据的形式呈现
。但是，区块链网络自身的每日
运营模式须通过SSC进行。不需要
用来挖掘数据分析、分析模式或
机器学习算法力“在下一个区块决
定”

随着基于区块链的价值网络扩展
到更多现实世界的活动中，对数
据科学的使用进行综合，作出能
影响链上价值创造或转移的决定
，这将在研究和实验中占据越来
越重要的地位。我们希望与对此
类新兴的区块链创新领域感兴趣
的伙伴合作。

区块链协议中数据科学的角
色

CARDSTACK奖励函数中基于抽签的价值中介选择
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当前操作的治理和Cardstack软件生态系统中奖励
函数的定期升级周期及其他智能合约将逐渐被委
托给投票池的参与者。

长期持有者投票池6.6

使用频率低的代币可注入投票池

CARDSTACK TOKEN (CARD) LEDGER

投票人1 投票人2 投票人3 投票人4 投票人5 投票人6 投票人7

投票人1 投票人2 投票人7

投票池
成比例的影响因素（二次硬币冻结投票）1.6x 2.3x

投票人 3 投票人 5 投票人6
1.6x1x 1x 1x

投票议题

下一个包含到均衡的归属和分配模式中的因素是什么
？

期设早计方案 社会媒体趋势 资源使用效率

我们应该提高限额
已完成的选票可能引起允许专利软件

强制性供款吗？

入的代币可在一段时间后取出
。

注入代币增大影
响力
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软件生态系统中智能合约的自
动升级

基于“注入时间”成比例的影响
基金会将定期提供投票议题，
议题中投票池的参与者可为指
导Cardstack软件生态系统的发
展进行投票表决。一些选票不
具约束力，用作利益相关者的
反馈论坛。但有一些将引起智
能合约的自动
升级或改变关键参数投票人通
过的奖励函数和其他链上代码
。

参与者需要在投票池中注入一
部分代币，从而影响选票结果
。注入的代币将被冻结一段时
间，在此期间不能被兑换成
SSC币，通过奖励周期或交易
来流通。代币被自动冻结的时
间越长，长期持有者的影响力
更大。然而，投票权是渐进的
。这意味着每个持有价值递增
代币的大客户拥有较小的投票
权，从而在总体上给较小利益
相关者更多的话语权。

注意：参与到投票池中不会使任何Cardstack法人获得任何投票权，注入到投票池中的代币也不会
产生任何利息付款或特殊通货膨胀奖励。
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1.6x 2.3x

CARDSTACK代币（CARD）总账
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项目发展路线图6.7

大项目一次推出一个模式。Cardstack一直专注于
通过逐步建立架构和特色来表达突破性的想法。我
们希望这种状况能持续且加快进度。

作为开放源
码发布

对早期使用
者可用

2017 2018 2019

上下文信息
传送

特点

目标

架构
以太坊虚

拟机
Hyperledger  

Sawtooth

Cardstack 
代币（CARD
）

突破

Docker
容器

分析证明枢纽

工作流程
系统

内容管理 探究&发
现

Cardstack
之于用户

Peer-to-Peer
节点

会员从属关系

矩阵通信 云编排对等型

集成化组件Git as 
Truth

Cardstack之
于开发者

Card目录Card目
录

全球计费 利益相关者
管理

Cardstack  
for Networks

内/边缘机器学习

本地App Shell 连续同步

准备开办业务的
网络

凭借我们对智能合约代码生成、
模式驱动数据管理、分布式版本
化以及消息传送和工作流便捷化
的支持，Cardstack旨在成为去中
心化应用开发最具特点的平台之
一。我们插件程序的架构使创建
能利用多个区块链和共识模式的
复杂用例成为可能，例如在一个
有凝聚力、面向用户的环境中进
行可交易代币的公共总账的操作
，此公共总账带有可扩展事务的
私人分类账户。展望未来，我们
将努力使设计、开发更简单，并
将Cardstack经验部署到终端活跃
客户的任何渠道。

我们计划向Cardstack枢纽引进用
户控制机学习插件程序，这将对
用户通用工作流决策自动化产生
帮助，以便增加在Cardstack上创
建商业网络的交互速度。

已创建&已推出
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I开发中 计划阶段 更多自带的东西
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我们已将建造、发展和管理Cardstack生态系统工作
分成6个平行轨道。每个轨道可配备领域专家，这
些专家可加入他们的团体，并展开任务。

所得款项用途6.8

40%

5% 15%

10%

10%

20%

机构

基金会

工作室联合组织

在线

财务

• •开源软件开发商
•产品设计师
•区块链建筑师
•DevOps工程师

• •学术研究人员（数学、
社会科学、计算机科学
）
•数据科学家
•加密经济学家

• •解决方案架构师

• •数字策略师

• •用户体验/交互设计师

• •网页开发工程师

• •智能合约撰写人

• •支付系统工程师

• •供应商管理专业人员

• •财务分析师

• •活动和会议策划专员
•培训师/教育者
•技术作者
•视频制作人
播客制片人

创建平台

遵守职责
•总管理处
•会计师和审计师
•法律顾问及税收遵从专业
人员
•标准机构和财团代表

促进公正

收集CARDS

促进业务

倡导&教育

角色和责任
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Cardstack基金会以符合适用法律
和税收条款的方式对资金筹集人
收入分配负责。
Cardstack联合组织作为主要研究
开发机构，坚持建造核心平台，
整合其它应用程序，并检修插件
程序。
Cardstack机构是基金会的子项目
，负责分析生态系统如何运作，
并改进奖励函数和其它模式。
Cardstack工作室帮助客户和合作
伙伴运用并部署Cardstack解决方
案，工作室的资助金主要来源于
咨询收入。
Cardstack财务工作使购买
Cardstack软件更简单，且用命令
对软件进行检修。
Cardstack在线是一个联合组织的
子项目，该项目能产生活动、富
媒体和教育材料。

多组织方法
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愿景文件和技术文件7.1

为便于更深层次理解Cardstack项目，我们的团队
准备了两份额外的文件：一份提供业务背景，一
份阐明奖励函数背后的数学运算。

1 概览

2 概念

3 架构

4 经济学

5 组织

6 筹资活动

7 资源

CARDSTACK愿景书

这份长篇意见书能使你大致了解我们对相关软件、云计算和区块链
市场发展现状的观点。该意见书表明了去中心化的代币驱动方法为
何将最终解锁开源软件的商业价值，并将为创造接替风险资本驱动
商业模式的可持续的软件生态系统让路。

CARDSTACK奖励模式

这份题为“子树级介入依存网络中的比例属性和分配模式”的研究报告
，在数据科学和加密经济学交叉点上运用数学工具，为本生态系统创
造的价值公平分配方式提供了深入说明。

different trees receive different rewards. Furthermore,
wealth distribution in reputation-based systems, such as
PageRank, is very unequal by nature. Reward alloca- tions
based on some value judgment of ”importance”
systemically lead to particular reward collectors receiving
disproportionate amounts of rewards; this deviates from
our intuitive judgment of equality. Therefore, we propose a
two-step reward system that maintains the propor-
tionality of wealth based on ”importance” and adjusts
inequalities through a global reward. This resembles the
common nature of a mixed economy, where people are
rewarded in a competitive environment based on their
”importance” to a sub-economy, while government inter-
ventions are used to aid people who lack opportunities.

II. Problem St at e me nt

scope.

A. Graph Tree (Local Scope)

i i iG =  (V (G ),E(G ))

In a local scope, the root node becomes the source of

of attributes, which are:

Fig. 1. Local scope(a tree) with random node ID’s. Node 2 is
the root node. The weights placed on the edges are the branch

In this section, we formalise the problem. Since the 
attributions – see section II-D

reward is distributed in two different ways, we define
actions for particular rewards in two different scopes: a B. Network (Global Scope)
local scope and a global scope. A scope is simply a space A network, ›, is a union of graph trees and refers to
where action occurs. The conventions we will use for the the global scope of our space. Although the operation
rest of the paper distinguish between the actions of each of union is well defined for edges and vertices, it is

not for the node attributes. The node attributes are
excluded, because there is no purpose in preserving the
information at the global scope. The network becomes

The local scope is a directed tree graph, G structure. a simple, directed, and unweighted graph. We make the

We use the word local to emphasize the context, meaning assumption that no two nodes can have edgespointing
that the tree is a small part of a larger network. The to each other, thereby avoiding the formation of circular

graph has directed edges, which indicate that a node dependencies ”is 
dependent on” another node, similar to package
dependencies in software. The equation below expresses  the
i-th tree in terms of its set of nodes and edges.

n€

i=1

›  = G i   
t (2)

›  = (V (›),E(›)) (3)
(1)

C. Reward
Our model distributes rewards. Here, we define the

incoming wealth, where the reward arrives before it is type of reward actions that take place. Note: The words
distributed to the dependencies. Each node carries a set ”wealth” and ”reward” are used interchangeably. There

are two types of rewards, and their difference lies in the
1) The proportion that determines the reward to be scope.

received by the node itself, ·  . We can possibly make 1)  Local  Reward:  The  reward  given  to  a  node in
·a function of the node located in a tree. For the local scope, as a result of incoming wealth to
simplicity, this parameter is fixed for all nodes in the root node. Because rewards are passed down the
local scope (and the global scope). each branch of a tree, more than one node in the

2) The proportion that determines the reward to be local scope receives one. And the reward received
passed on to and received by the first-level depen- by a particular node is determined by the node
dencies: p, also known as a branch attribution. For attributes of its parent –see section II-E
now, we assume that this is the final branch attri- 2) Global Reward: The reward given to every node bution. In
the context of filtering, these proportions in the network as a flat giveaway. The global reward
may be referred to differently – section V-B acts as a wealth-adjusting policy, which resolves

It  is  possible  for  a  node  to  be  a  member  of more  than severe imbalances   in the  distribution   of wealth.
two different trees; therefore, it is essential to  know which This is also known as the ”diversity reward”.
local scope is  being referred  to, because a node may have The rewards are given in sequence –beginning with all  
more  than two  different  sets  of node attributes. the local rewards, followed by the global reward. Both

reward. We briefly consider two methodsof combating

protocol, Proof-of-Analytics. This paper is intended

part of ongoing research.

I. INTRODUCT ION

Cardstack Reward Model: Proportional Attribution and  
Allocation Model in a Dependency Network with Intervention  in 

the Local Scope (PAAM)

Justin  Thong and  Chris Tse

Abstract— This paper discusses a broad framework different perspectives.
that enables the proportional distribution of rewards Fair division approaches these questions through
to nodes within a network (global scope), which is game-theoretic methods. A  familiar example of fair di-
novelly defined as a union of trees (local scope). vision is cake-cutting. Fair division stems from the ideaIn contrast to the usual flat giveaway to nodes, we 

of the Subjective Theory of Value, according to which
distribute wealth through trees of the network, by
starting at particular nodes and propagating the the value of a particular resource or set of resources
rewards down to the other nodes. In this process, is subjective, depending on the players [6]. Since each
which we call the wealth trickle, the amount of wealth player places a different value on the resource, an optimal
distributed to the nodes globally is proportional to equilibrium can be attained –fulfilling various definitionsthe importance of each node within the global net-

of fairness, e.g. being proportionally fair, envy-free, or
work. We establish evaluation metrics to formalise
this notion of the definition of proportionality –the pareto-optimal.
fairness metric. Through the observation of networks A sub-body of literature that is more current is the
that naturally possess the scale-free property, we study of ”importance” in large networks. Search engines
introduce a transformation meant to counter-balance have attempted to organise a large graph of web pages
the unequal distribution of wealth, using a global 

by ranking them, using content and link-based analysis.
the adversarial gaming of parties within the network, Term Frequency Inverse Document Frequency(tf-idf) and
by involving the participants of the network in the the vector space model are used to encode a vector space
government process of distributing wealth. Finally, based on the textual content of documents [5]. Because
we introduce an application of the framework in the real vector spaces have natural notions of distances,blockchain space by describing an off-chain consensus 

documents can be ranked according to their distances
to provide a plausible solution for a problem that is from each other or their distances from a search query.

Link-based analyses in networks are explicitly used to  
determine how ”important” or ”central” a node is within
a network. Google PageRank [8] is one of the most robust

The utility of software packages is ubiquitous in our centrality measures that signal the ”importance” of the modern
world, as evidenced by applications for numerical web page, based on the number of web pages that link computing, server
management and web development. It to it and the ”importance” of those web pages.

is  an undeniable  fact that the software  being built these The fields of telecommunication and wireless networks 
days is becoming more and more integrated. A  particular use fairness metrics for the scheduling algorithms for web 

application can have hundreds of core dependencies, packet flows within the network as a means of prevent- without 
which the application would not exist. This ing congestion of data flow. For example, proportional  culture of reusing

software is especially widespread in fairness in queueing algorithms means that the rate a open-source communities, such
as Github, where soft- particular channel receives is proportional to the cost ware code is easily accessed and shared. Our 
objective in of delivering a packet; therefore, cheaper packets are building this framework is to ensure that, if a particular 

transferred first. This is also known as Weighted Fair software receives a reward, this reward is passed on to Queueing. In 
economics, many indexes or measures of the its dependencies, the dependencies of its dependencies, inequality of wealth 
distribution have been developed, and so forth. The idea is to reward software that has such as the Gini Coeffi cient, the 
Theil Index, and the contributed to the success of revenue-generating software Diversity Index. Each of these indexes is 

based on some  and  that would  not  be rewarded otherwise. statistical justification that represents the assumption 
What we need to ask ourselves now is this: ”How of an equal distribution of wealth, without concern for

can we propagate these rewards proportionally, allocat- identifying players with a particular share.
ing them to software dependencies based on their level Although much literature appears to be hoping that of
contribution?” and ”Under which circumstances are a solution to the problem has already been devised, the these
distributions fair?”. These two open-ended ques- problem persists in its unique nature – the duality of a tions have been
considered by academic literature from network and many trees within the network, whereby
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演讲和演示7.2

针对Cardstack软件架构、设计系统和项目任务
，Cardstack团队成员做了一系列演讲。请看我
们的观点和软件从2014年起至今的发展历程。

CARDSTACK演讲和介绍
你可以在cardstack.com网站上的“媒体”标签下看我们的视
频和幻灯片。

•Cardstack概述：Chris Tse—Cardstack项目的创始负责
人，通过一系列动画加强人们对本白皮书中所含信息图像
的了解。他展示了技术、设计、市场和加密经济学这些概
念是如何联系在一起，使这一新的软件生态系统中持续价
值创造最大化。
•
•Cardstack原则：本次演讲由Chris Tse和Ed Faulkner（
Cardstack的首席开发者）共同完成。期间呈现了
Cardstack架构的10个来源于开放网络架构和开源理念的
核心原则，并解释了我们为什么需要支持并信奉那些原则
——为创建一个成功的改进中心化云管理方式的区块链支
持的世界。本次演讲实际上是技术层面的，推荐给想深入
了解Cardstack堆栈的人群。

1 概览

2 概念

3 架构

4 经济学

5 组织

6 筹资活动

7 资源
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在视频网站(YOUTUBE)上播放
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开源代码7.3

开发人员促使开源“有用处”。凭借Cardstack，我
们希望开源参与者也能在经济上“做的好”。让我
们开始吧。

开源代码

• •Cardstack枢纽：我们的核心开源仓库包含Cardstack枢纽的关键

成分，以及组件各异的插件程序，这些插件程序将Cardstack驱动

经验与云上或像区块链一样运行的不同数据源联系在一起。

• •Cardstack用户体验附件：开发者可使用、分叉或加强衔接用户

体验的前端部件。而Cardstack枢纽基础设施可和我们的用户体验

部件单独使用，我们认为这项基础设施将成功被市场采用，并为

用户提供有力的(d)app集成和一致完美的入径。

• Cardstack代币：仓库包含管理Cardstack生态系统的以太坊智能合

约的所有完整源代码。多个外聘安全审计员审核本代码库后，我

们将向开源社区发布该代码库，确保稳定代码传输体现安全的最

佳做法。我们希望和其他区块链开发人员合作，以改进Cardstack

智能合约的特点、效率和安全措施。
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为了与数字时代的中心化巨头相抗衡，Cardstack
的去中心化需要你们的帮助。我们希望你将成为
我们的动力和推动者，给我们带来期望的去中心
化互网络。

如何参与7.4

成为我们行动的一部分

为了解更多有关我们的项目，你可以通过以下途径访问我们。我们将持续发布资料。如果有反馈，欢
迎以最合适的途径与我们联系。

telegram.me/cardstack
在Telegram上加入我们的社区团体并获得最新更新消息

github.com/cardstack
在奖励池中用星号标记被邀请参加的项目。

@cardstack
在推特上关注我们，推特是我们的宣传渠道。

facebook.com/cardstackproject
在Facebook上关注我们

https://cardstack.com
直接输入我们的主页URL，以避免遭遇网站钓鱼攻击
。

medium.com/cardstack
请为我们的文章点赞以便信息推广。

contact@cardstack.com
其他任何事项均可给我们发邮件，包括新闻和询问合作关系
。
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youtube.com/cardstackproject
在YouTube频道上订阅我们的访问和谈话
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